Beitrag des Faches Sport in den einzelnen Klassenstufen

Kompetenzbereiche 5./6. Klasse 7. Klasse 8.Klasse 9. Klasse 10. Klasse
Basiscurriculum Cc/D D/E E/F F/G G/H
Medienbildung

Informieren Medien: Tafel, Aufbau- Medien: Tafel, Aufbau- Medien: Tafel, Aufbauplan, Medien: Tafel, Aufbauplan, Stationskarten, Bildreihe,

Verschiedene Medien als Informati-
onsquelle nutzen und einschatzen

plan, Stationskarten, Bild-
reihe

plan, Stationskarten, Bild-
reihe

Stationskarten, Bildreihe,
Sachtexte, Nutzen von In-
ternetquellen fiir Spieler-
klarungen.

Sachtexte, Online-Tutorials nutzen fir die Analyse von
Bewegungen der SusS.

Kommunizieren
Kommunikationsmedien sinnvoll aus-
wahlen und verantwortungs-bewusst
nutzen

Prasentieren
Prasentationsarten wahlen, sowie
Prasentationen gestalten

Sus stellen ein selbst ge-
wadhltes Spiel vor.

Prdsentationsarten fir die
Spielerklarungen und Tak-
tikaufstellungen auswéah-
len.

Videoaufnahmen nutzen fir die Analyse und Beschrei-
bung von Bewegungen.
SuS prdsentieren Tanzformen und kdnnen dazu ggf. ei-
gene Musik auswahlen.

Produzieren

Grundlegende Funktionen verschie-
dener Programme unterscheiden und
nutzen

Analysieren

Verschiedene Medienarten sowie ihre
Gestaltung, Botschaft, Bedeutung und
Wirkung beschreiben

SuS konnen Merkmale, Gemeinsamkeiten und Unter-
schiede von verschiedenen Medienarten: Video, Stati-
onskarte, Bewegungsbeschreibung (schriftlich und

mindlich) benennen;

SuS kénnen Werbung und deren Botschaft in ihrer Le-
benswelt beschreiben (Fitness).

Bewegungsanalyse mit dem Handy.

SuS konnen Merkmale, Gemeinsamkeiten und Unter-
schiede von verschiedenen Medienarten: Video, Stati-
onskarte, Bewegungsbeschreibung (schriftlich und
mindlich) vergleichen,

SuS kénnen den Zusammenhang von Gestaltung und
intendierter Funktion von Medienangeboten (Informa-
tion, Unterhaltung, Werbung, Manipulation) untersu-
chen und bewerten (Fitness).

Reflektieren
Eigenen Mediengebrauch kritisch be-
urteilen und Manipulationen von Me-
dien erkennen

SuS kénnen mediale Darstellung von Motiven der Wer-
bung (Gesundheit, Sexualitat, Mobilitat u.a.) beschrei-

ben.

Tf: Bewegen an Geraten (Parkour)

Die Handyaufzeichnungen von Bewegungen missen
im Anschluss aus Datenschutzgriinden geloscht wer-
den

SuS kénnen mediale Darstellungsmuster (Gesundheit,
Sexualitat, Mobilitat u.a.) in der Offentlichkeit identifi-
zieren und ihre Wirkung in Bezug auf Rollenklischees
und Menschenbilder untersuchen.

Tf: Bewegen an Geraten (Parkour)




Beitrag des Faches Sport fiir die fachiibergreifenden Themen:

B3: Demokratiebildung

B5: Gesundheitsforderung

B6: Gewaltpravention

B7: Gleichstellung und Gleichberechtigung der Geschlechter (Gender Mainstreaming)

B8: Interkulturelle Bildung und Erziehung



